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Ebben a jatékban csak egy Kiralyod vagy Kiralynéd van,
védd meg barmi aron! Mas jatékosok ellophatjak téled,
eldobathatjék veled, a ldmak legnagyobb ellensége a
Gyilkos Lajhar le is vadaszhatja, de akar harom Buddha
Lama is elég ahhoz, hogy a Kiralysagodat megdontsék.

HOGYAN LEHETSZ LAMA MESTER?

Ugy, hogy a Te Kiralyod vagy Kiralynéd marad életben
a legvégén vagy Te gylijtod ossze leggyorsabban a 3db
Buddha Lamat.

Ahhoz, hogy Te legyél a Ldma Mester sok mindenre kell
figyelned és fel kell vértezned magad mesteri képes-
ségekkel és tudassal. Ebben a jatékban fontos lesz a
stratégiai gondolkodas, a masok szivatasanak képes-
sége, a csapatjaték, de ami a legfontosabb, hogy érezd
jol magad, hiszen 6sszességében véve ez egy rendkiviil
szérakoztato party jaték, tele [amakkal.

Kiilonboz6 jatékmodok koziil tudtok valasztani kezdéskor,
illetve eldonthetitek, hogy akarjatok-e hasznalni a telefo-
notokat jaték kozben a kiterjesztett valésaghoz, ami egy
Uj szintre emeli a jatékélményt, vagy maradtok a klasz-
szikus kivitelnél. Barmelyiket is valasztjatok, az onfeledt
szérakozas garantalt!

ELOKESZOLETEK

1. A dobozban kiilon talal- 2. Valogassatok ki az Alap
jatok a Magikus lapokat
és az Alap pakli lapjait.

paklibol a Kiralyokat, Ki-
ralyndket, Lama Testéro-
ket és Gyilkos Lajharokat.

3. Valasszon mindenki egy Kiralyt vagy Kiralyn6t. Amegma-
radt Kirdlyokat és Kiralyndket rakjatok vissza a dobozba.

4. AKiraly/Kiralyné mellé osszatok ki mindenkinek még
5db lapot az alap paklibol.

5. Ajatékosok szamanal (2-5 f6) eggyel kevesebb Gyilkos
Lajhart, és a Gyilkos Lajharok szamaval megegyez6
Lama Testért tegyetek a pakliba.

6. Huzzatok 2 db Magikus lapot ugy, hogy ne lassatok a




7. Az a jatékos kezdi a kort, aki legelészor huz!

Miutan megvan az elsé jatékos, az 6ramutaté jarasanak
megfeleléen folytassatok a kort.

A kezdd jatékos mar nem jatszhat ki lapokat, mivel a
huzas jelenti a sajat korének a végét.

A kovetkezd jatékos dontse el, hogy lapo(ka)t jatszik
ki vagy huz a paklibél. Es igy folytatédik a jaték a
tovabbiakban.

Ha az applikaciot hasznaljatok, akkor a Kiralyok/
Kiralynék egy harcban 6sszemérik a képességeiket és
eldél, hogy ki kezdi a jatékot.

8. Ajaték kezdete:
Mindenki kezében ott van a Kiraly vagy Kiralyné és a

masik 5 db lap. A2 db Magikus lap elétte az asztalon,
a maradék pakli pedig kozépen helyezkedik el.




ALAPSZABALYOK

Alapszabalyok minden jatékmodra:

P Haajatékelején Gyilkos Lajhart osztott az oszto, akkor
hazz helyette egy lapot a pakli tetejérél, a Gyilkos
Lajhart pedig keverd vissza a pakliba.

P Minden kor ugy kezdédik, hogy barmennyi lapot
kijatszhatsz. Kijatszani egy lapot azt jelenti, hogy a
kor kozepére, a kijatszott lapok tetejére helyezed ugy,
hogy mindenki lassa azt. Ezt kdvetéen végrehajtod/
végrehajtatod a lap utasitasat, ami a kartya als6 részén
olvashato.

P Akorod végét azzaljelzed, hogy felhiizol egy lapot, kivéve,
ha egy lap masra nem utasit (pl. Blizds Lama).

P Nem kételezé lapot kijatszani minden kérben, de minden
korben hiiznod kell, kivéve, ha masra utasit egy lap.

P AVIP L&mat és a No Problamat BARMIKOR kijatszhatod
(nem csak a sajat kérodben).

P Minden kérben egy lapot hizhatsz, kivéve, ha egy lap
masra ad utasitast.

P A kezedben |év6 lapok hatoldalat mindig latnia kell
ajatékosoknak a Buddha Lamak lathatosaga miatt.
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> Ha Gyilkos Lajhart huizol, akkor azt meg kell mutatnod,
nem szabad eltitkolnod!

Ha Gyilkos Lajhart huztal ki a paklibol:

» ES van Ladma Test6rdd, akkor kijatszhatod a
Gyilkos Lajhar ellen, hogy megvédd a Kiralyodat/
Kiralynédet. Ebben az esetben helyezd vissza a
Gyilkos Lajhart a pakliba és keverd 6ssze. ALama
Testért pedig helyezd a kijatszott lapok tetejére.

» ES nem rendelkezel LAma Testérrel, akkor
EGYETLEN EGY alkalommal meg tudja magat
védeni a Kiralyod/Kiralynéd. Ebben az esetben
forditsd meg a Kiralyt/Kiralynét a kezedben,
hogy mindenki lassa. Ezt kdvetéen pedig helyezd
vissza a Gyilkos Lajhart a pakliba és keverd 6ssze.
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» ES nem rendelkezel Ldma Testérrel, és mar a
Kiralyod/Kiralynéd is megvédte magat egyszer,
akkor kiestél.

Ebben az esetben NE keverd vissza a Gyilkos
Lajhart a pakliba, csak dobd be a tobbi ledobott
lapok kozé a kezedben [évé tobbi lappal egyiitt,
KIVEVE a Kiralyodat/Kiralynédet!

Azt tartsd magadnal, mert visszakeriilhetsz a
jatékba!

D Ha 6sszegyiijtotted a 3 db Buddha Lamat, akkor
nyertél.

p Minden Magikus lap hatuljan megtalalod, hogy
milyen gy(ijthetd lapok (fehér szinnel és kulccsal jelolt
lapok) sziikségesek ahhoz, hogy aktivald azokat. Ha
megvannak a gy(jtheté lapok, akkor dobd el éket és
forditsd fel a Magikus lapot. A Magikus lapon talalhato
utasitast azonnal végre kell hajtanod.

P Ha a jaték kézben elfogy a pakli, akkor keverjétek Ujra
a kijatszott lapokat.

P Minden lap azonnal aktivalédik, amit kijatszol.
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JATEK VEGE:

Ha kiestél a jatékbol, akkor a Kiralyodat vagy Kiralynédet
helyezd le magad elé az asztalra és a tobbi lapot a Magikus
lapok kivételével dobd be kozépre.

Fontos, hogy kiesés utan még van lehetéséged arra, hogy
visszakertlj a jatékba. Ehhez azt kell tenned, hogy elséként
csapjra a,Csapd Le, Lamal” lapra. Hasznos, ha segitségiil
hivod a LLAMASTERS alkalmazast, amely megmutatja
Neked mindig a pakli felsé lapjat, igy nyomon tudod
kovetni kinél és hol van a visszajutdsodhoz sziikséges lap.
A teljes jatéknak akkor van vége, ha csak egy jatékos
maradt bent a Kiralyaval/Kiralynéjével, vagy valaki
Osszegylijtotte a harom Buddha Lamat.
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A MESTER LAMA
TANACSAI

| Mindig figyelj a Buddha Lamara!

| Minélkevesebb lapod van, annéal nagyobb
* azesély arra, hogy ellopjak a Kiralyodat/
Kiralynédet és kiess a jatékbol.

| Minéljobban fogy a pakli, annal nagyobb
" azesély, hogy lecsap a Gyilkos Lajhar.

| Hakiestél, hasznald az applikaciot, hogy
*  lasd kihez milyen lapok kertilnek!

| Figyelj a Magikus lapokra, mert 180°- os
“ fordulatot hozhatnak a jatékba!

| Ne hasznalj fel tul sok akcio lapot, mert
aKiralyod/Kiralynéd veszélybe keriilhet.

| Ne tartogasd a lapokat, mert barmikor
* johetegy Lapcsere.

| Nevarj tal sokat az akci6 lapokkal, mert
* gyorsabban lecsap a Gyilkos Lajhar, mint
gondolnad! :)

Ha nem tetszik az ellenfél jatékstilusa,
csak hagyd, lamak vagyunk, nem gépek!
Elvezziik a jaték pillanatait!

Llamaste!
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Hasznald az applikaciot és kostolj bele a kartyajatékok
kovetkez6 szintjébe! Az applikacionak kdszonhetéen egy
teljesen Uj vilaggal egésziil ki a Llamasters party jaték.

Ha a jaték elején ugy dontottetek, hogy hasznaljatok
a Kiterjesztett Valésagot, akkor extra élmények és
kulonleges funkciok lesznek elérhetéek a jatékban, az
alkalmazasnak készonhetéen. Hasznos, vicces és szora-
koztaté animacidkat lathattok, amivaléban kiilonlegessé
teszi a jatékot!
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Ennek | g len, hogy letoltsétek
a LLAMASTERS alkalmazast az App Store-bdl vagy a
Google Play-bél.

HOGYAN MOKDDIK?

Alapok hatlapjan lattok egy szimbolumot. A jaték kdzben
ezeket a szimbolumokat tudjatok majd beolvasni a jaték-
szabalyban leirt feltételeknek megfeleléen. Fontos, hogy
tartsatok be a szabalyokat, hogy valoban egy kilonleges
élményben legyen részetek!

Mindenesetre toltsétek le mar most az alkalmazast és
majd eldontitek, hogy hasznaljatok-e vagy sem!




JATERMOOK

Az alabbi jatékmodok koziil tudtok valasztani: Mindenki
Mindenki ellen vagy Csapatjaték. Természetesen mind-
egyikben hasznalhatjatok a Kiterjesztett Valosagot is, ha
szeretnétek.

Azt javasoljuk, hogy ezzel a jatékmoddal kezdjétek:

vagy a Google Play aruhazbol, mert ek lesz
ra, ha valaki kiesik.

I ElGszor is toltsétek le az applikaciot az App Store-bol

Az alapszabalyok érvényesek. Mindenki mindenki ellen
jatszik. Ha kiestél a jatékbol, lépj be az alkalmazasba és
aktivald a,,Spectator mode”-ot. Ezzel a funkcidval latod a
lapokat. AMagikus lapokat is megnézheted a ,,Magic Card
mode” aktivalasaval.

Keresd a ,,Csapd le, Lama!” lapot, mert ha ,,Csapd le,
Lama!” lapot jatszik ki valaki és Te csapsz ra legel6szor,
akkor vedd fel magad elél a Kirdlyodat/Kiralynédet, mert
visszakerultél a jatékba. Csak akkor hlzhatsz a paklibol,
amikor a Te kordd jon. Barmennyiszer visszajohetsz a
jatékba mindaddig, amig Te csapsz ra elészér a ,,Csapd
le, Lama!” lapra!

Kiprobalnatok

mas jatékmodot is?

ST

MINDENKI MINDENKI ELLEN

Jatékmdédok kiterjesztett valdsdg nélkiil:

Az alapszabalyok érvényesek. Mindenki mindenki ellen
jatszik. Az a jatékos nyer, aki a legtovabb marad jatékban
vagy aki a leghamarabb gy(ijti 6ssze a 3 db Buddha Lamat.

CSAPATJATEK

(nem fontos, hogy parosan legyetek, kiallhattok ketten
is harom jatékos ellen)

Jatékmdédok kiterjesztett valdsdg nélkiil:

Az alapszabalyok érvényesek. Csapat a csapat ellen jatszik.
Az a csapat nyer, akinek a jatékosa marad bent a jatékban
legtovabb vagy aki a leghamarabb gytijti 6ssze a 3 db
Buddha Lamat.

Jatékmaodok kiterjesztett valdsdggal (applikdcidval):

Az alapszabalyok érvényesek. Csapat a csapat ellen
jatszik. Ha kiestél a jatékbol, akkor |épj be az alkalmazasba
és aktivald a,,Spectator mode”-ot. Ezzel a funkcioval latod
a lapokat. A Magikus lapokat is megnézheted a ,,Magic
Card mode” aktivalasaval. Segithetsz a bent [év6 jatéko-
soknak tgy, hogy csak hangokat adsz ki, igy utalva a soron
kovetkez6 lapokra.
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Keresd a “Csapd le, Lama!” lapot, mert ha ,,Csapd le,
Lama!” lapot jatszik ki valaki és Te csapsz ra legeldszor,
akkor visszakeriilsz a jatékba. Vedd fel magad elél a
Kiralyodat/Kiralynédet, de csak akkor huizhatsz a paklibél,
ha a Te kérod jon.
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Mind.

lap aljan lalod a lap funkciéjat, a teljes
leirasat pedig itt olvashatod.

RENDSZER LAPOK

Kiraly/Kiralyn6é Lama

P> Ajaték elején valasztasz egy Kiralyt vagy Kiralynét. Ot
minden aron meg kell védened. Ha nem sikerdil, akkor
kiestél ajatékbol. Ha ellopjak, akkor az azt jelenti, hogy
vége a jatékodnak, DE a Kiralyodat/Kiradlynédet nem
kapja meg a masik jatékos!

P> Alapnak van egy kiilonleges képessége: EGYETLEN EGY
alkalommal meg tudja magat védeni a Gyilkos Lajhar
ellen. Ha hasznalod ezt a képességét, akkor meg kell
forditani a lapot a kezedben, hogy mindenki lassa és a
jaték végéig igy marad, kivéve, ha egy Lama Test6rrel
vissza nem forditod.

Ha kiesés utan visszakertilté| a jatékba, akkor sem hasz-
nalhatod Ujra ezt a képességét.

Buddha Lama

ABuddha Lama hatlapja mas, mint a tébbi lapé, igy a jaték
soran mindig latni fogod kinél jarnak a Buddha Lamak.
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Ha Te gy(ijtod 6ssze elész6r a harom Buddha Lamat, akkor
megnyerted a jatékot.

Lama Testor

P Egy alkalommal megvédi a Kiralyodat/Kiralynddet
a pakliban rejt6zkodé Gyilkos Lajhartol. Ha Gyilkos
Lajhart huztal és van ilyen lapod, akkor dobd el, a
Gyilkos Lajhart pedig keverd vissza a pakliba és foly-
tatodik a jaték.

P> A Lama Testér képes arra is, hogy ha a Kiralyod/
Kiralynéd meg van forditva a kezedben, akkor azt
visszaforditsa. Ebben az esetben ki kell jatszanod a
lapot és visszafordithatod a Kiralyodat/Kiralynddet.

Gyilkos Lajhar

P> Ha a paklibél kihtizod a Gyilkos Lajhart, és nincs Lama
Test6rod, és még nem védte meg magat a Kiralyod/
Kiralynéd, akkor forditsd meg a Kiralyodat/Kiralynédet,
a Gyilkos Lajhart pedig keverd vissza a pakliba.

P> Ha a paklibél kihGizod a Gyilkos Lajhart, és van Lama
Testérdd, akkor dobd el, a Gyilkos Lajhart pedig keverd
vissza a pakliba, és folytatddik a jaték.

P> Ha a paklibol kihtizod a Gyilkos Lajhart, és nincs Lama
Testérod, és a Kiralyod/Kiralynéd mar megvédte magat
egyszer, akkor a jatékodnak vége, mert meghalt a
Kiralyod/Kiralynéd.

P> AGyilkos Lajhar csak akkor nem keriil vissza a pakliba,
ha kiejtett egy jatékost.

BAS72
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AKCI0 LAPOK (kék szinnel jelsit tapok)

No Problama

Ez a lap hatastalanit barmilyen akcid lapot. Ha valaki

kijatszik egy akcié lapot és Te radobod, akkor a lapon

talalhato akciot nem kell végrehajtani. Nem sziikséges,

hogy Te legyél a kdvetkezé a korben, ezt a lapot barmikor

kijatszhatod.

P> Csak akci6 lapot hatastalanit (Gydjthet, Rendszer és
Magikus lapot nem).

P No Problamat egy masik No Problamaval is tudsz
hatastalanitani. Ebben az esetben az eredeti akcio lap
marad érvényben.

Lopds Lama

Alap kijatszasaval egy lapot ellophatsz barmely jatékostol.
Ha egy jatékos Kiralyat vagy Kiralyndjét huzod el, akkor
megolted a Kiralyat/Kiralyndjét, igy a jatékanak vége.
A Kiraly/Kiradlyné NEM lesz a Tied. Add vissza az eredeti
tulajdonosanak, aki lerakja az asztalra maga elé, a tobbi
lapot pedig eldobja.

Jos Lama
Alap kijatszasaval megnézheted a pakli felsé négy lapjat,
hogy megtudd, milyen lapokat rejt. Fontos, hogy a lapokat
ugyanabban a sorrendben rakd vissza, ahogy felvetted
és megnézted azokat. Csak Te tudhatod, hogy milyen
lapokat lattal!

SN
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VIP Lama

A lap kijatszasaval a kovetkezé lapot a pakli tetejérél Te
huzod. Ez a huzas nem valtoztatja meg a sorrendet, igy
a huzast megel6zé személy folytatja a jatékot. A lapot
barmikor kijatszhatod. A VIP Lamat ra lehet dobni egy
masik VIP Ldmara, ekkor a megadott sorrendben kell htizni
a jatékosoknak a paklibol.

Bliz6s Lama

Alap kijatszasaval a korod végén nem kell hiiznod. El6tte
természetesen barmennyi lapot kijatszhatsz.

K6pos Lama

A lap kijatszasaval egy altalad kivalasztott jatékosnak el
kell dobnia egy lapot. Az eldobandé lapot az adott jatékos
valaszthatja ki

Lapcsere

Alap kijatszasaval a kezedben lévé 6sszes lapot elcseréled
egy kivalasztott jatékossal

P> AMagikus lapok nem cserélnek gazdat.
P> AKiralyok/Kiralynék gazdat cserélnek. Ha meg vannak
forditva, akkor tgy keriilnek atadasra is.

Csapd le, Lama!

Alap kijatszasaval az a jatékos, aki legutoljara csap erre a

lapra, fel kell huiznia 2 lapot.

P> Annak a jatékosnak, aki kijatszotta a lapot nem kell
racsapnia a lapra!

P> Ha ketten vagytok, akkor az ellenfelednek 2 lapot fel kell
haznia, mivel gyis 6 csapna ra elsének és utolsénak is.

P> Ha senki sem akar racsapni a lapra, mert hizasra
jatszik, akkor az a jatékos huz, aki nem csapott ra a
lapra és a kovetkezé a sorban.

P> Havalaki kiesett és O csap ra elészor, akkor visszajohet
ajatékba, kivéve, ha valaki No Problamat jatszik ki.

LamaBa

A lap kijatszasaval egy kivalasztott jatékosnak 5 guggo-
last meg kell csinalnia. Ha nem szeretne guggolni, akkor
2 lapot fel kell hiiznia a paklibél.

EYUJTH[TU I.API]K (fehér szinnel jelolt lapok)

p Ok azok: LAMINATOR, GANGSTA LAMA, LA LA LAMA

P Agyljtheté lapok segitségével lehet aktivalni a Magikus
lapokat. Minden Méagikus lap hatoldalan szerepel az,
hogy milyen lapok birtokaban tudod aktivalni.

P> Agytijthetd lapoknak van egy extra képessége: a ledo-
bott lapok legfelsé AKCIO lapjara ki lehet cserélni.
Csak a sajat korodben hasznalhatod fel. Rendszer
lapokra és mas gyjthet6 lapokra nem, CSAK akcio
lapra cserélheted,

SN
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MﬂﬁlKHS LAPOK

A jaték elején minden jatékos kettét hiz, amit leforditva
helyez maga elé.

A hatlapon latszik, hogy milyen gy(jthet6 lapokkal lehet
aktivalni.

Aktivalas utan nem huzhatsz masik lapot a paklibol, ezzel
a kettdvel jatszol végig.
‘ Huzz két lapot mindenkitél

Alap aktivalasaval htiznod kell 2
lapot mindenkitdl, amit kozépre

¥

kell dobnod.
D
i Dobass el egy lapot
? V A lap aktivalasaval kijeldlhetsz

egy lapot, amelyet rajtad kiviil

mindenkinek el kell dobnia.

Hy Példak: Az 6sszes No Problama

QMEE vagy az 6sszes Lama Testor lap.
A Kiralyokat/Kiralynéket nem
lehet eldobatni!

Huzz egy lapot
A lap aktivalasaval felvehetsz a
ledobott lapok koziil egyet.

Huzz mindenkitél egy lapot
A lap aktivalasaval mindenkitél
huzhatsz egy lapot.

Nincs t6bb No Problama

Alap aktivalasaval a teljes jaték
ideje alatt a No Problaméak
hatastalanok Veled szemben.

Tied az 6sszes Buddha Lama V1
A lap aktivalasaval kiveheted
az 6sszes Buddha Lama lapot
a paklibol. Ha a pakliban nincs
mar Buddha Lama, akkor nem
térténik semmi. Ha az dsszes
Buddha Lama még a pakliban
van, akkor nyertél.




Tied az sszes Buddha Lama V2
A lap aktivalasaval minden
jatékos odaadja neked a kezé-
ben |évé dsszes Buddha Lamat.
Ha a jatékosok kezében nincs
Buddha Lédma, akkor nem
torténik semmi. Ha az ésszes
Buddha Lama a jatékosok
kezében van, akkor nyertél.

Gyors szemle
A lap aktivalasaval minden
jatékos egyszerre megmutatja
neked 5 mp-re a kezében évé
Osszes lapot.

Sosem volt még ilyen egyszerti
A lap aktivalasaval a kovetkezé
Magikus lapot 1 gy(jtheté lappal
kevesebbért tudod aktivalni. Ha
nincs mar olyan Magikus lap,
amit aktivalnod kell, akkor nem
torténik semmi.

Nyerj két Buddha Lamaval
Alap aktivalasaval elegendé 2db
Buddha Laméat 6sszegy(jtened a
gybzelemhez.

Valaki nem hiaz

A lap aktivalasaval a kovet-
kez6 kérben egy jatékos nem
huzhat. Valaszthatod akar sajat
magadat is.

Viszlat No Problamak!

A lap aktivalasaval egy jaté-
kosnak el kell dobnia az
06sszes No Problamat. Barkit
valaszthatsz.

Védd a Kiralyodat / Kiralynédet
Ez a lap egy alkalommal meg-
védi a Kiralyodat/ Kiralynédet
a Gyilkos Lajhartol VAGY vissza-
fordithatod vele a Kiralyodat/
Kiralynédet.

Ha felhasznalod, akkor jelezd
ezt a tobbi jatékosnak! Ez a
lap a tobbivel ellentétben nem
azonnal, hanem barmikor, DE
csak egyszer felhasznalhaté.
A felhasznalt Magikus lapot
forditsd vizszintes irdnyba!




Viszlat Testérok!

Alap aktivalasaval minden jaté-
kosnak rajtad kiviil el kell dobnia
az 6sszes Lama Testdr lapjait.
Ha a jatékosoknak nincsen
ilyen lapja, akkor nem torténik
semmi.

Tied az 6sszes Buddha Lama V3
Alap aktivalasaval felveheted az
Osszes Buddha Lamat a ledobott
lapok koziil. Ha nincs egy sem,
akkor nem térténik semmi. Ha
az Gsszes ott van, akkor nyertél.

Mindenki 2 lapot hiz

A lap aktivalasaval a kovetkezé
korben rajtad kiviil mindenki két
lapot huz fel. A hatés csak egy
korig érvényes.

Tied az 6sszes Lama Testér V1

A lap aktivalasaval minden
jatékos odaadja Neked az 6sszes
Lama Testért. Ha nincs egyik
jatékosnak sem, akkor nem
torténik semmi.

Keverd Ujra a lapokat

Alap aktivalasaval keverd 6ssze
atobbijatékos lapjait a Kiralyok/
Kiralynék kivételével, majd oszd
szét egyenl6 aranyban.

Maximum 4 lap

A lap aktivalasaval rajtad
kiviil mindenkinek a kezében
maximum 4 lap maradhat a
Kirallyal/Kiralynével egyiitt.

Tied az 6sszes Lama Test6r V2
A lap aktivalasaval felveheted
a kijatszott lapokbol az 6sszes
Lama Testért. Ha a kijatszott
lapok kéz6tt nincs Lama Testér,
akkor nem torténik semmi.

G



GYAKORI KERDESEK

Ha nem talalsz valaszt valamelyik
kérdésedre a hasznalati utmutatoban,
latogass el az oldalunkra::
https://llamasters.com/how-to-play
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